ACTIVITE ﬁ

Les boucles sont des séquences qui se répétent jusqu’a ce que tu donnes des
instructions pour que cela s’arréte. Certaines boucles continueront pendant un
certain nombre de fois et d’autres peuvent se répéter jusqu’a ce que I'objectif
spécifique soit atteint.

Ici, il s’agit d’indiquer au chat combien de fois il doit attraper un poisson pour
arriver jusqu’a la maison. Ainsi, il sera « programmé » pour atteindre son
objectif.




ACTIVITE

LA BOUCLE

Aide ZoraBot a récupérer le kiwi, les cerises et la fraise, en utilisant la fonction
de boucle et indique combien de fois ZoraBot doit effectuer I’algorithme.
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Repéter ... fois Repeter .. fois Repeter .. fois

.




	Page vierge
	Page vierge



